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;ES la pla-
ya €5Pa-
Cio
publi-
CO?

;La ocu-
pacion ludi-
ca temporal
es suficiente

para generar
un lugar?




gEseStO espacio_publicoﬁ



;Un lugar
dentro de un
lugar puede
ser un espa-
cio?
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;Todos los lugares

INSCY LI
no-ttgares?




Fanzine
tokiriz ez // no a lugar

/30 un.

Workshop “Espacio-Lugar”
Juan Aizpitarte Oct 2012

Euskal Herriko Arte Ederren Fakultatea
Facultad de Bellas Artes del Pais Vasco

Ekoizpena//Edita: Juan Aizpitarte.

Disenua//Maquetacion: Nagore Fonseca.
Kordinazioa//Coordinacion: Arantza Lauzirika y Juan Pablo Or-
duiez.

Kolaboratzailea//Colaboracion: Itziar Ziganda y Kemen Irureta-
goiena

Eskulana//Manipulado: Pilar Rumayor.

Euskal Herriko Arte Ederren Fakultateko ikasleen laguntzarekin:
Con la colaboracion de los alumnos de la facultad de Bellas Artes
del Pais Vasco:

Leioa 16 Oct 2012




